Prima intalnire
transnationala s-a
desfasurat online
(30.01.2021)

intalnirea a avut loc pe zoom si a fost g&zduitd de Youth Europe
Service. In cadrul intalnirii, au fost prezentate si discutate cadrul
principal al proiectului, planul de lucru si de implementare, planul de

diseminare si exploatare. Partenerii proiectului au participat la
ntalnire foarte bine intentionati.

Durata si obiectivele
proiectului

Proiectul incepe la 01.12.2020 si se incheie la 31.01.2023
avand o durata totala de 26 de luni.

Proiectul isi propune sa dezvolte instrumente interactive de
ultima generatie si activitati didactice si de formare

desfasurate de lucratorii de tineret.

Asa-numita ,Zona Europa”, de fapt, va fi intr-adevar un loc
de descoperit si unde tinerii vor putea trai ,aventura
competitivd” caracterizatd prin respectarea drepturilor
omului, promovarea convietuirii si incluziunii, sprijinirea
integrarii si a solidaritdtii, drepturile cetdtenesti si
promovarea valorilor europene.
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Activitatile proiectului

Proiectul ,,Explore Europe” presupune
dezvoltarea unui set de instrumente format din
cele 3 rezultate intelectuale indicate, care va
permite realizarea unui program inovator de
formare culturala non-formald, modern,
cuprinzator, simplu, eficient, productiv si
proactiv de cetatenie europeana destinat
tinerilor si lucratorilor de tineret.
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Obiective si beneficiari

directi

Obiectivul proiectului este de a promova
actiunea pozitiva a Europei, asa cum s-a ndscut
ea In primii ani de dezvoltare si concepere, iar
apoi perceputa de toate popoarele europene ca
forta motrice a unui viitor ,de 12 stele”,
favorizand o mai mare participare activa in
contextul social si politic si revenind sa
entuziasmeze oamenii cu visul unui popor unit,
permitand astfel o mai mare participare a
cetatenilor in institutii si reinviind in ei
increderea in actiunea viitorului ,stat al
statelor”.

Beneficiarii directi sunt, pe de o parte, tinerii
(in special intre 11 si 18 ani) si, pe de alta
parte, lucratorii de tineret. Este prevazuta
implicarea a 900 de beneficiari directi si a
20.000 de beneficiari indirecti (parti interesate,
formatori, profesori etc.).

Produse intelectuale

Kitul va consta dintr-o animatie interactiva a
Uniunii Europene, un joc de echipa si o simulare
virtuala a Parlamentului European.

Intregul kit (in 4 limbi, inclusiv englez3) se va baza
pe metode operationale care vor incuraja
invdtarea prin joc.

DISCLAIMER

Kit-ul de instrumente va consta din
urmatoarele trei produse:

1. Povestea mea este Europa (My Story is
Europe)

2. Sa invatam despre

Europa (Let’s Learn Europe)

3. Parlamentul meu (My

Parliament)
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Povestea mea este Europa

Este o animatie interactiva despre Uniunea Europeana care prevede
drumul inca de la nasterea sa si arata actiunile desfasurate de parintii
fondatori pana in acest moment, permitand si o incursiune istorica in pielea
personajelor si a actiunilor care au caracterizat-o cel mai mult.

Sa invatam despre
Europa

Este un joc de echipa in care va fi creat un joc
virtual cu probe cronometrate pentru a afla cat
mai multe despre institutiile UE si ce fac
acestea pentru cetdteni, care este misiunea lor
si munca pe care o depun. In acest fel se vor

transmite notiuni de educatie civica europeana.

Parlamentul meu

Este o simulare virtuala si totodata interactiva
in acest caz a activitatii Parlamentului
European in care tinerii vor fi implicati in
situatiile potentiale oferite de joc sa se apere
sau sa lupte pentru probleme europene,
asumandu-si, intr-un joc de rol cu mii de
implicatii, figura parlamentarilor europeni.

Vom incerca sa sporim rolul institutiilor si al
oamenilor care lucreaza in acestea pentru a le
face cunoscute (Comisia Europeana, BCE etc.)
care lucreaza in prezent la construirea noii
Europe.

Acest joc de rol, sustinut de un software special de e-game, va da substanta unui model participativ si va
activa un curs de formare ,live” care va avea o larga participare a tinerilor pentru apararea valorilor si

drepturilor omului.
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Explore Europe

Parteneriat

Parteneriatul este compus din:

Youth Europe Service (Italia) — Coordonator de proiect
DamaSistem LLC (Turcia)
S.C. Predict CSD Consulting S.R.L (Romania)
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